
未来之星 AI 编程挑战赛 实物编程 规则补充说明

一、现场环节一：基础能力认证

1.评分标准：功能实现的正确性，不考察结构。

2.电子件统一使用自带的，避免传感器性能差异，引起争议。

3.现场提供备用电子件给选手应急更换。

4.第三课《智慧生活齿轮减速小车》因为集线器型号的不同，部分集线器开机不能直接启动电机，所以

接线方式改为与第二课一致。

5.现场裁判流程：环节一准备完毕后，裁判宣布比赛开始并按下秒表开始计时。选手开始搭建作品。选

手完成比赛作品后离场进入等候区。计时结束后选手全部离场，再按序号逐一重新回到比赛场地进行演示，

裁判逐一评分。

二、现场环节二：主题创意

队伍（分年级）围绕“智慧生活”主题，提前构思一个创意作品，现场 30 分钟搭建时间，并在现场进行演

示和讲解。

1.选手只能使用标准配置 1 套内的电子件（集线模块×1，与门模块（AND）×1，非门模块（NOT）×1，

或门模块（OR）×1，异或模块（XOR）×1，锁存模块×1，扩展模块×1，延时模块×2，按钮×2，小灯（黄）

×1，小灯（红）×1，红外距离模块×1，光线传感器×1，磁控开关×1，雨滴模块×1，蜂鸣器×1，电机×1，电

机方向×1）。

2.选手均需要自带散件入场，积木不能提前拼搭好，线材不能提前连接好。

3.选手现场讲解的时间不超过 2 分钟。

4.现场裁判流程：环节二准备完毕后，裁判宣布比赛开始并按下秒表开始计时。选手开始搭建作品。选

手完成比赛作品后，举手示意并报告：“XX 号完成”，裁判记录作品完成时间，选手到另一裁判处登记完成时间

并离场进入等候区。计时结束后选手全部离场，再按序号逐一重新回到比赛场地进行演示和讲解，裁判逐一

评分。

三、 赛后说明

1.晋级与评比办法

竞赛根据参赛选手最终作品得分进行从高到低排名，并按照一定比例完成参赛选手晋级确定。

2.同分说明

竞赛以最终作品得分成绩为主要排名依据，若成绩相同时，以主题创意比赛完成时长（只记录搭建时

间，不包含答辩时间）为准，用时少者排名靠前。

3.赛事结果查询

组委会将针对入围下一赛段（省级比赛）的选手名单进行公示，公示时间及公示方式另行通知。



2026 年浙江省中小学生人工智能学习成果展示活动
实物编程赛项 · 现场赛评分表（满分 100 分 = 环节一 70 + 环节二 30）

赛场：______参赛编号：______ 组别：______（一 / 二 / 三 年级）

评分维度 分值 汇总小计

环节一：基础能力认证（满分 70 分）

评分标准：功能实现的正确性（规定 10 分钟内拼搭出能实现该功能的电
路）
□ 合格（功能正确实现） —— 70 分
□ 不合格 —— 0 分

（ ）/70

环节二 主题创意 · 一、逻辑应用与创新性（满分 10 分）

1. 逻辑模块应用（在对应项打“√”，并将得分填入右侧）：
□ 两个逻辑模块且逻辑合理 —— 4 分
□ 三个及以上逻辑模块且逻辑合理 —— 6 分
□ 不足两个或逻辑不合理 —— 0 分
注：逻辑模块仅包括“与、或、非、异或”等基本门电路；传感器、执行器、
延时/锁存/电机驱动等不计入逻辑模块数量。

（ ）/6

2. 作品创意新颖度（2–4 分，由裁判评定；无创意填 0）

4 分标准：利用电子模块做出创意功能，并配合积木做出合理结构。

备注：
（ ）/4

环节二 主题创意 · 二、功能完整性与稳定性（满分 10 分）

□ 现场演示稳定实现 —— 10 分
□ 有卡顿但恢复正常 —— 8 分
□ 有部分功能但不完善——4–6 分
□ 有外形但没有功能 —— 2 分

（ ）/10

环节二 主题创意 · 三、技术复杂度与美观度（满分 10 分）

1. 电子模块数量（按个计数，在对应项打“√”）：
□ 应用满 5 个电子模块 —— 4 分
□ 应用 8 个及以上 —— 6 分
□ 不足 5 个 —— 0 分

（ ）/6

2. 作品美观度（2–4 分，由裁判评定；无美化填 0）

· 4 分标准：利用积木、装饰品等将作品制作得更美观，布局合理，线材捋顺。

·备注：
（ ）/4

完成时间 现场赛总分（环节一 70 + 环节二 30）

选手签名： 裁判签名：
说明：本表为纸质手写评分单，请打印后由裁判现场填写。评分标准依据活动规则：环节一“基础能力认证”（合格即得 70

分）、环节二“评分维度”（满分 30 分）。作品创意新颖度与作品美观度这两项在选手签名后打分。


