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一、 比赛目的

本赛项旨在通过系统化的编程知识考查与实践能力评估，全

面锻炼学生的逻辑思维、计算思维与问题解决能力，践行“以赛

促学、以赛促练”的教育理念。通过分层次、多维度的竞赛机

制，选拔并培养对编程领域具有浓厚兴趣和发展潜质的优秀学

生，建立信息学创新人才梯队，为各地市储备拔尖创新力量，助

力人工智能领域后备人才的长期培养与发展。

二、 比赛形式

市级比赛：在规定时间登录比赛平台进行作答。

比赛时间：台州市赛 2026年 10月 17日 10：00-11：30

三、 参赛对象

3－9年级中小学生

四、 比赛内容

（一） 竞赛主题

AI创想对话未来

（二） 竞赛环境

1. 竞赛平台：参赛选手使用官方竞赛平台进行作答和创作

挑战。
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2. 网络环境：下载速度不低于 150kb／s。

3. 浏览器：谷歌 Chrome浏览器（80.0版本以上）。

4. 电脑：参赛选手需自备竞赛用笔记本电脑，并保证比赛

时笔记本电脑电量充足（可自备移动充电设备），i5处理器及以

上，内存 8G以上，MacOS、Win7及以上操作系统。

5. 摄像头：比赛期间，需开启摄像功能，如电脑无自带摄

像功能，需提前自备摄像头设备。

6. 考试期间，需本人作答，严禁切屏，防作弊系统检测到

切屏操作将提前自动交卷。

7. 竞赛平台入口：
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（三） 竞赛题型题量

1. 市级比赛

单项选择 填空题 编程题

数量 总分值 数量 总分值 数量 总分值

10 50分 5 30分 2 20分

2. 省级比赛

编程题

数量 总分值

4 100分

五、 评分标准与奖项设置

（一） 系统自动评分，若得分相同，则用时短者排名靠

前。

（二） 比赛分为市级比赛和省级比赛两个阶段，分别设置

一、二、三等奖。

（三） 市级比赛获奖比例根据竞赛参赛率 P值（参赛学生

数与参赛学校数之间比例）确定，设置如下：

参赛率P 一等奖 二等奖 三等奖 占参赛总比

P＞48 4％ 12％ 16％ 32％
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32＜P≤48 6％ 18％ 24％ 48％

16＜P≤32 8％ 24％ 32％ 64％

P≤16 10％ 30％ 40％ 80％

示例：某组别实际参赛学生人数为 1000人，这些学生来自

10所不同学校（同一教育集团的不同学校或同一学校的不同校

区均被认定为“不同学校”），则参赛率 P值为 1000÷10＝100，通

过查表可确定获奖比例为：一等奖 4％，二等奖 12％，三等奖

16％。

（四） 市级比赛中获得一等奖的选手有资格参加省级比

赛。

（五） 省级比赛的获奖比例为：一等奖 20％，二等奖

30％，三等奖 50％。

六、 技术支持

杨老师：18966814622

蒋老师：18658165058

钟老师：13077806727
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