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组别: 实物编程（1年级）

实物编程（2年级）

实物编程（3年级）

C++编程（3-4年级）

C++编程（5-6年级）

C++编程（7-9年级）
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一、竞赛内容

本赛项旨在通过实物编程（逻辑实现）和动手拼搭，引

导小学生初步理解人工智能的底层逻辑——数字逻辑电路，

了解其作为 AI 芯片核心功能单元的基础原理和 AI 算法的基

础逻辑。比赛着重培养学生的计算思维、逻辑分析能力、创

新实践能力、时间及物品的管理能力，让他们在玩中学、做

中悟，感受电子世界与逻辑运算的魅力。

参赛对象：小学低年级（1-3 年级学生，分年级评奖）

竞赛主题：“智慧生活”

二、器材或设备规范

（一）线上答题环节无需实物材料。

（二）现场比赛子环节一：基础能力认证，由赛事主办

方现场提供材料。

（三）现场比赛子环节二：主题创意，器材由选手自备，

所有模块、积木以散件形式带到赛场，单个功能模块只能带

以下的其中一个功能：

1.电子器材：基础逻辑电子模块（与、或、非、异或等

基本门电路）、声、光、电执行部件（如 LED 灯、蜂鸣器、

小电机）、以及基础传感器（如按钮模块、光敏传感器、音

量传感器、红外传感器、磁控开关等）。
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2.辅助器材：常见的积木件（如乐高类积木）作为结构

支撑和外观装饰。

三、竞赛任务及规则

（一）比赛形式

以个人参赛，每支队伍由 1 名学生和 1 名指导老师组成。

（二）赛制

1.市级比赛

市级比赛分为线上答题和现场比赛两个阶段：

（1）线上答题阶段作为市级比赛的资格赛，参赛者须达

到 60 分及格线，方可晋级市赛的现场比赛阶段。

（2）现场比赛阶段分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

2.省级比赛

省级比赛为现场赛，分为 2 个环节，按总分综合评定：

环节一：基础能力认证（占总分 70%）

环节二：主题创意（占总分 30%）

（三）任务解析

1.线上答题：基础知识过关

（1）线上知识答题（分年级），总共 20 个基础理论选

择题，每题 5 分。

（2）竞赛范围
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主要考察学生对 AI 芯片基础原理和算法基础逻辑知识的

掌握。比赛知识点限定于题库范围内，但实际考题与题库练习

题不完全一致。题库将在活动官网（www.zjai.cn）和浙里办

—“浙里关心下一代”—“五老讲堂”同步更新。参赛者可在

该范围内开展学习与准备工作。

2.现场赛环节一：基础能力认证（占总分 70%）

形式：现场抽取任务卡（分年级）。任务卡会描述一个

具体的逻辑功能，要求在规定时间内（10 分钟），使用指定

的模块拼搭出能实现该功能的电路。

评分标准：功能实现的正确性。

 基础任务：

（1）任务名称：节能台灯

任务描述：当光线较暗且台灯前有人时，灯光才会打开。

考察重点：逻辑“非”、“与”、LED 模块、红外传感

器。

结构考察：搭建一个合理且美观的台灯造型。

（2）任务名称：走廊灯

任务描述：设计一个电路，只要按下两个按钮中的一个，

LED 灯就会亮起数秒后熄灭。

考察重点：逻辑“或”、“延时”、按键模块。

结构考察：搭建一个合理且美观的走廊灯造型。

（3）任务名称：智能防盗门
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任务描述：设计一个简单的警报器。当门被打开（磁控

开关断开或者光线传感器的数值发生变化）时，蜂鸣器就会

响起。

考察重点：逻辑“非”、磁控开关或光线传感器、蜂鸣

器。

结构考察：搭建一个合理且美观的防盗门造型。

（4）任务名称：可变光控灯

任务描述：设计一个电路，按钮按下，光线变暗时 LED

才会发光。按钮抬起，光线亮的时候 LED 不发光。

考察重点：逻辑“与”、“非”、按键模块、光敏传感

器、LED 模块。

结构考察：搭建一个合理且美观的可变光控灯造型。

（5）任务名称：怕黑小车

任务描述：设计一个电路，当有光照亮度很低的时候，

小车会逃走。

考察重点：逻辑“非”、电机驱动模块。

结构考察：搭建一个合理且可行驶的小车机械造型。

 进阶任务：

（1）任务名称：试衣室门禁

任务描述：请你为商场试衣室设计一个智能提示系统。

系统需要满足 2 个功能：功能一：门内的按钮按下且磁控开

关处于闭合状态表示“里面有人”，亮红灯。如不同时满足
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两个条件，红灯熄灭。功能二：外侧按钮按下，亮起黄灯并

且蜂鸣器响起表示“外面有人等”。

考察重点：逻辑“拓展”、“锁存”、磁控开关、按键

模块、LED 灯模块、蜂鸣器模块、延时模块。

结构考察：搭建一个合理且便于开关的试衣室门禁造型。

（2）任务名称：高铁洗手间提醒系统

任务描述：设计一个电路，当磁控开关处于闭合状态或

者光敏传感器数值发生变化，且红外感应器感应到有人，门

外的红灯才亮起，否则亮绿灯。

考察重点：逻辑“与”、“非”、“拓展”、磁控开关、

红外传感器、LED 模块。

结构考察：搭建一个合理且可方便开关的高铁洗手间提

醒系统造型。

(3)任务名称：金库安保

任务描述：设计一个电路，只有两个开关同时按下时绿灯

亮（安全打开）；只按下一个时红灯亮且蜂鸣器响（触发警

报）。

考察重点：逻辑“与”、“异或”、“非”、按键模块、

LED模块、蜂鸣器模块、连线、终端模块。

（4）任务名称：自动晾衣架

任务描述：设计一个装置，当天黑或者下雨时，衣架会

自动收回来，天亮或雨停了，衣架会再次伸出去。
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考察重点：逻辑“或”、“非”、电机模块、电机、雨

滴传感器、光线传感器使用。

结构考察：搭建一个使用齿轮齿条配合的结构，实现晾

衣架自动伸缩功能。

(5)任务名称：智能楼道灯

任务描述：设计一个装置，当环境光线暗并且有人（或有

人按按键）时，能自动点亮LED灯，并带延时功能。

考察重点：逻辑“与、或、非”的组合应用及延时、按键

模块、红外模块、LED模块组合。

3.现场赛环节二：主题创意（占总分 30%）

形式：队伍（分年级）围绕 “智慧生活”主题，提前构

思一个创意作品，现场 30 分钟搭建实现主题创意，并在现场

进行演示和讲解。

要求：作品必须包含至少两种不同的逻辑运算（如与、

或、非的组合）。

必须使用至少一种传感器和一种执行器。

鼓励使用积木件进行结构设计和外观美化。

四、计分规则

市级和省级均使用现场赛得分进行排名，总分均为 100

分，分两个环节评审。

现场赛环节一基础能力认证：在上述 10 个任务中随机抽

取 1 个任务完成，合格即得 70 分。
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现场赛环节二主题创意：总计 30 分，按以下四项评分：

评分维度 分值 说明

逻辑应用与

创新性
10

设计应用两个逻辑模块且逻辑合理得4

分、三个以上逻辑模块且逻辑合理得6分；

作品创意新颖2-4分。

功能完整性

与稳定性
10

现场演示稳定实现得10分、有卡顿但

恢复正常得8分、有部分功能但不完善得4-

6分、有外形但没有功能得2分。

技术复杂度

与美观度
10

设计应用五个电子模块得4分，8个以

上得6分；美观度得2-4分。

五、奖项设置

（一）比赛分为市级比赛和省级比赛两个阶段，获奖比

例均为一等奖 20%，二等奖 30%，三等奖 50%。

（二）市级比赛中获得一等奖的选手有资格参加省级比赛。

六、犯规及取消竞赛资格

无法独立完成，例如带搭建图纸进入赛场、行为不能自

控等；不遵守赛场纪律，由当值裁判提议，主裁判确认后取

消比赛资格。
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一、比赛目的

本赛项旨在通过系统化的编程知识考查与实践能力评估，

全面锻炼学生的逻辑思维、计算思维与问题解决能力，践行

“以赛促学、以赛促练”的教育理念。通过分层次、多维度的

竞赛机制，选拔并培养对编程领域具有浓厚兴趣和发展潜质的

优秀学生，建立信息学创新人才梯队，为各地市储备拔尖创新

力量，助力人工智能领域后备人才的长期培养与发展。

二、比赛形式

市级比赛：在规定时间登录比赛平台进行作答。

比赛时间：按照各地市安排进行。

省级比赛：在规定时间前往指定地点参加比赛。

比赛时间：2026年11月。

三、参赛对象

全省3-9年级中小学生

四、比赛内容

（一）竞赛主题

AI创想 对话未来

（二）竞赛环境

1.竞赛平台：参赛选手使用官方竞赛平台进行作答和

创作挑战。
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2.网络环境：下载速度不低于150kb/s。

3.浏览器：谷歌 Chrome 浏览器（80.0 版本以上）。

4.电脑：参赛选手需自备竞赛用笔记本电脑，并保证

比赛时笔记本电脑电量充足(可自备移动充电设备)，i5处

理器及以上，内存8G以上，MacOS、Win7及以上操作系统。

（三）竞赛题型题量

1.市级比赛

单项选择 填空题 编程题

数量 总分值 数量 总分值 数量 总分值

10 50 分 5 30分 2 20分

2.省级比赛

编程题

数量 总分值

4 100分

五、评分标准与奖项设置

（一）系统自动评分，若得分相同，则用时短者排名

靠前。

（二）比赛分为市级比赛和省级比赛两个阶段，分别

设置一、二、三等奖。
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（三）市级比赛获奖比例根据竞赛参赛率P值（参赛

学生数与参赛学校数之间比例）确定，设置如下：

参赛率P 一等奖 二等奖 三等奖 占参赛总比

P＞48 4% 12% 16% 32%

32＜P≤48 6% 18% 24% 48%

16＜P≤32 8% 24% 32% 64%

P≤16 10% 30% 40% 80%

示例：某组别实际参赛学生人数为1000人，这些学生

来自10所不同学校（同一教育集团的不同学校或同一学校

的不同校区均被认定为“不同学校”），则参赛率P值为

1000÷10 = 100，通过查表可确定获奖比例为：一等奖4%，

二等奖12%，三等奖16%。

（四）市级比赛中获得一等奖的选手有资格参加省级

比赛。

（五）省级比赛的获奖比例为：一等奖20%，二等奖

30%，三等奖50%。

六、犯规与取消资格

（一）参赛选手迟到 10 分钟以上。

（二）参赛选手蓄意损坏比赛场地。

（三）参赛选手不听从裁判（评委）的指挥。

（四）参赛选手未到场比赛。

（五）参赛选手被投诉且成立。
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（六）参赛选手参加多赛项比赛。

七、其他事项

（一）本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中

裁判有最终裁定权。凡是规则中没有说明的事项由裁判组

决定。

（二）参与活动人员必须牢固确立“安全第一 ”的

意识，把活动安全放在首要位置。严格注意用电安全，相

关电子设备须提前充好电，准备好备用电池，规范用电，

防止触电。严格注意防火安全，禁止携带易燃易爆等危险

品和打火机、火柴等进入赛场。

（三）严格注意操作安全，活动期间不得携带与考试

无关设备入场。活动期间，参与活动人员应熟悉场地环境，

若遇紧急情况，严格服从安保人员指挥。

（四）参与活动人员应遵守场地制度，爱护公共设施，

自觉保持公共卫生。
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附件一：赛考大纲

赛考范围 知识目标 代码

编程

小低

组3-4

年级

代码

编程

小高

组5-6

年级

代码

编程

初中

组7-9

年级

计算机基础与编程环

境

计算机历史

变量的定义与使用

基本数据类型（整型

、浮点型、字符型、

布尔型）

控制语句结构（顺序

、循环、选择）

基本运算（算术运算

、关系运算、逻辑运

算）

输入输出语句

掌握顺序、循环

、分支的简单程

序结构，可以使

用集成开发环境

进行编程与调试

，通过编程基础

知识的学习，完

成单一功能的程

序设计。

计算机的存储与网络

程序设计语言的特点

流程图的概念与描述

ASCII 编码

数据类型的转换

多层分支/循环结构

掌握程序基本设

计，能够使用简

单数学函数。可

以独立完成包含

分支语句、循环

语句等比较综合

/
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常用数学函数（绝对

值函数、平方根函数

、max 函数、min 函

数）

的案例，可以

使用分支循环嵌

套结构。

数据编码（原码、反

码、补码）

进制转换（二进制、

八进制、十进制、十

六进制）

位运算（与（&） 、

或（|） 、非（~）

、异或（^） 、左移

（<<） 、右移(>>)）

算法的概念与描述（

自然语言描述、流程

图描述、伪代码描述

）

C++一维数组基本应用

；内置函数以及列表

解析的使用

字符串及其函数

算法：枚举法

算法：模拟法

掌握数据编码、

进制转换、

位运算等知识，

掌握一维数

组、字符串及函

数的使用，

能够独立使用模

拟法、枚举

法解决对应的算

法问题。

/ /

函数的定义与调用

形参与实参、作用域

掌握函数的定义

、调用及函
/ /
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C++指针类型的概念及

基本应用

函数参数传递的概念

（C++值传递、引用传

递、指针传递；

C++结构体

C++二维数组与多维数

组基本应用；

算法：递推

算法：排序概念和稳

定性

算法：排序算法（冒

泡排序、插入排序、

选择排序）

简单算法复杂度的估

算（含多项式、指数

复杂度）

文件重定向与文件读

写操作

异常处理

数参数传递的方

法；掌握二

维数组与多维数

组的使用技

巧；掌握常用排

序算法、文

件读写和异常处

理的使用。

能够解决递推相

关问题。
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